PROGRAM EDUKACIJI ROZWIJAJACE)
»Z MATEMATYKA ZA PAN BRAT”
realizowany w klasie 2c w roku szk. 2023/24

Nauczanie matematyki ma stuzy¢ rozwijaniu umiejetnosci logicznego myslenia, aktywnosci
matematycznej uczniow oraz ich zaangazowaniu w proces dydaktyczny. Obliczenia

matematyczne ustne i pisemne, rozwijaja umiej¢tnosci wypowiadania si¢, czytania i pisania.

Program ,,Z matematyka za pan brat” jest programem edukacyjnym realizowanym w
wymiarze 1 h w tygodniu w ramach edukacji rozwijajacej dla uczniow klasy II c.

W zaje¢ciach mogg bra¢ udzial wszyscy uczniowie, aby rozwija¢ swoje zainteresowania
matematyczne, a poprzez udziat w grach i zabawach matematycznych wzmacnia¢ wiar¢ we

wiasne sity, mozliwos$ci 1 umiejetnosci.

Cele zajec:

e rozbudzanie zainteresowan matematycznych uczniéw,

e doskonalenie sprawnosci rachunkowe;j,

e uczenie matematycznego porzadku,

e uczenie wyciagania wnioskow z wykonywanych ¢wiczen,

e rozwijanie wytrwatosci w dochodzeniu do poprawnego rozwigzywania zadania,

e poszerzanie horyzontow myslenia,

e rozwijanie wyobrazni geometrycznej, przestrzennej,

o zachgcanie do rozwigzywania tamigtéwek, krzyzowek, rebusow,

e uczenie tworzenia nowych wersji zadania, poprzez zmiang¢ warunkOw w nim
zawartych,

e uczenie dostrzegania w tresci zadania informacji nie podanych wprost,

o wykorzystanie wiedzy matematycznej w Zyciu codziennym (zegar,
kalendarz, jednostki czasu, miary, pojemnosci, liczenie pieni¢dzy),

e uczenie nieckonwencjonalnych sposoboéw dochodzenia do poprawnego wyniku,

e Wzmacnianie pozytywnej motywacji do podejmowania zadan i stwarzania
mozliwosci odnoszenia sukcesow,

e czytanie polecen ze zrozumieniem i czytanie informacji.



Metody pracy

W programie wykorzystano metody aktywne, ktore stosowane w praktyce szkolnej utatwiaja
prace uczniow. Ich zatozeniem jest przewaga uczenia si¢ nad nauczaniem, a wigc wigksze
zaangazowanie uczniow w proces dydaktyczny. Metody te sprzyjaja samodzielnemu

zdobywaniu i1 utrwalaniu wiedzy i sg to np.:

e burza mézgéw

o dyskusja

e Qryizabawy matematyczne

o tamiglowki, rebusy, krzyzowki
e pogadanka

e pokaz

Formy pracy:

e grupowa jednolita zr6znicowana

o indywidualna jednolita zr6znicowana

Srodki dydaktyczne:

« tablica interaktywna

o edukacyjne gry matematyczne

o zegar, kalkulator

e domino

e tasmy do mierzenia, przyrzady geometryczne, kostki do gry

e gry planszowe, gry i zabawy logiczne — uktadanki, tangramy, krzyzowki
matematyczne, sudoku itp.

e klocki matematyczne

e zbiory zadan

o Kkarty pracy



Umiejetnosci ucznia po realizacji programu

Uczen powinien:

e definiowac i analizowaé problem matematyczny — stawiaé¢ wtasciwe pytania,
wykonywa¢ w pamigci proste obliczenia, mierzy¢ dtugosci i pojemnosci oraz
wazy¢ przedmioty, zamienia¢ podstawowe jednostki miar, wykonywac obliczenia
zegarowe i kalendarzowe,

e dostrzega¢ w zadaniach prawidlowosci (porzadkowac, klasyfikowac, uogélniaé
dane), poprawnie zapisywac przeprowadzone obliczenia,

e tworczo wspotpracowaé w zespole, grupie, wykorzystywac zbiorowe
doswiadczenie,

o podejmowac kolejny wysitek, nie zrazajac si¢ uprzednim niepowodzeniem,

e podejmowac dziatania shuzace samodoskonaleniu i rozwijaniu wtasnych

zainteresowan.

Tresci realizowane w ramach edukaciji rozwijajacej

1. Jednostki miar:

Wazenie 1 mierzenie — sprawiedliwy podziat.

Obliczenia kalendarzowe, zegarowe, pieni¢zne.

Obliczenia miary i wagi — nowe jednostki wagi.

2. Tematy geometryczne:

Geometria — figury na ptaszczyznie.

Geometria — bryty.



3. Dzialania na liczbach:

Pojecie liczby.

Wiasnosci ciggdéw liczb naturalnych.
Wiasnosci liczb naturalnych i dziatan.

Liczby arabskie i rzymskie.

4. Zadania nietypowe, niepelne i z mylna informacja.
Edukacyjne gry matematyczne

Zadania z tre$cig o ztozonej formule

Ewaluacja

Ewaluacje programu stanowig odczucia, rozmowy, mate sukcesy, proby dokonania
samooceny pracy po zajeciach. Doskonalg oceng pracy uczniéw jest zastosowanie zdobytej
wiedzy matematycznej w codziennym zyciu oraz uzyskiwanie lepszych rezultatow w uczeniu

si¢ matematyki.

Autor programu:

Katarzyna Swierczyrska



