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TEMAT: W krainie basni — ,Swiat basni” (17.03.20r.)

1. Uczniowie przepisujg do zeszytu wypowiedzenia i odgadujg hasta (¢wiczenie ma celu
sprawdzenie znajomosci basni).

. Brat Maftgosi, ktéry uwielbiat stodycze. - ..o

. Kolor kapturka, ktéry nosita bohaterka basni o ztym wilku. - ......cooeveeeieinice e,

. Imie Palucha, malutkiego chtopca. - ....ccccoeereciceeeeece e,

. Potwor, ktérego pokochata piekna wielbicielka rdz. - .......cccoveeeieneiececeeeeeee e,

. Gadajacy siersciuch w butach. - ....ccvivivicie e

. Np. siedmiomilowe. - .......ccoevveeceeer e

LBrat Gerdy. - .

. Zamieszkata w lesie z krasnoludkami. - ......ccocevvivninnnrieniencecece
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. Naprawde malutka dziewczynka. - .......ccccoooeineneineececcece e
10. Czarny charakter w basni o Czerwonym Kapturku. = .......ccceoeceiieininineceece e e

2. Obejrzenie prezentacji multimedialnej ,,W krainie basni”.
3. Definicja basnii jej cechy (uczniowie przepisujq notatke do zeszytu lub drukujq i wklejajq)

Basn — gatunek utworu literackiego wywodzacy sie z twoérczosci ludowej; dtuzsza opowies¢ fikcyjna
o tresci fantastycznej. W basniach petno jest cudownosci, magii, tajemniczosci, a bohaterowie czesto
uwiktani sg w walke z sitami nadprzyrodzonymi.

CECHY BASNI:
1. Nie mozna okresli¢ czasu i miejsca akcji. (Dawno, dawno temu..., Za gérami, za lasami...)
2. Wystepujg postaci realistyczne (prawdopodobne — krél, szewczyk, ksiezniczka) i fantastyczne
(nieprawdopodobne — krasnoludki, elfy, wrdzki, czarownice, smoki).
3. Bohaterowie sg pozytywni (np. sieroty, dobre wrdzki, krasnoludki pomocne zwierzeta)
i bohaterowie negatywni (np. zte macochy, zte krélowe, czarownice, Zli ludzie).
4. Majg miejsce wydarzenia fantastyczne (np. zamiana zaby w ksiezniczke, podrézowanie w czasie
i przestrzeni) oraz realistyczne.
5. Rodliny, zwierzeta, przedmioty, rzeczy, zjawiska posiadajg cechy ludzkie: méwig ludzkim gtosem,
mysla, czuja.
6. Wystepujg magiczne przedmioty, np. latajgcy dywan, czarodziejska rézdzka.
7. Dobro zawsze zwycieza, a zto przegrywa, dobro zostaje nagrodzone, a zto ukarane, pokonane.
8.Z basni wyptywa morat, nauka, przestanie.
9. Basn bawi, wzrusza i uczy odrdzniaé dobro od zfa, wskazuje jak nalezy, a jak nie wolno
postepowaé w zyciu.

4. Analiza planszy ,Swiat basni” s. 212 (podrecznik)

5. Cwiczenie 1s. 214 (podrecznik) — zapisywanie tytutéw basni zgodnie z zasadami
ortograficznymi i interpunkcyjnymi: wielka litera, cudzystow)

6. Uczniowie zapisujg znane im magiczne przedmioty z basni.

7. MUTLIBOOK: Basnie H. CH. Andersena w $wiecie teatru lalkowego (do obejrzenia)




WSKAZOWKI DLA UCZNIOW | RODZICOW
(dzieci starajq sie samodzielnie rozwigzywac zadania, ale w razie wqtpliwosci podaje rozwigzania)

Rozwigzania do pkt. 1

Brat Mafgosi, ktéry uwielbiat stodycze. JAS

. Kolor kapturka, ktéry nosita bohaterka basni o ztym wilku. CZERWONY
. Imie Palucha, malutkiego chtopca. TOMCIO

. Potwor, ktérego pokochata piekna wielbicielka réz. BESTIA

. Gadajacy siersciuch w butach. KOT

. Np. siedmiomilowe. BUTY

. Brat Gerdy. KAJ

. Zamieszkata w lesie z krasnoludkami. SNIEZKA

. Naprawde malutka dziewczynka. CALINECZKA

10. Czarny charakter w basni o Czerwonym Kapturku. WILK
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Rozwigzania do pkt. 5

,Krélowa Sniegu”
,Tomcio Paluch”
,Czerwony Kapturek”
,Spiaca krélewna”
Kot w butach”
,Piekna i bestia”

Rozwigzania do pkt. 6

MAGICZNE PRZEDMIOTY: lustro, krysztatowa kula, czarodziejska rézdzka, latajacy kufer, latajacy
dywan, miotta, czapka niewidka, siedmiomilowe buty.

ZALECENIA

1) Przypominam takze, ze dzieci obowigzuje znajomos¢ zasad pisowni ,,nie” z réznymi czeSciami
mowy — powtarzajg materiat do zalegtego sprawdzianu + rozrézniane poznanych czesci mowy
(rzeczownik, przymiotnik, czasownik, przystowek).

2) Mogg czytac juz lekture ,,Magiczne drzewo. Czerwone krzesto” Andrzeja Maleszki.



TEMAT: Dobro¢ nagrodzona — Ch. Perrault ,Kopciuszek” (18.03.20r.)

1. Zanim przeczytasz (ustnie).

2. Czytanie basni , Kopciuszek” s. 200 (podrecznik)

3. Cwiczenie 2 s. 205 (zapisane w zeszytach)
CZAS AKCII: pewnego razu, nieokreslony.
MIEJSCE WYDARZEN: dom macochy, patac krélewicza w blizej nieokre$lonym miejscu.
BOHATEROWIE: Kopciuszek, macocha i jej dwie corki, krélewicz.

4. Uczniowie zapisujg w zeszytach plan wydarzen. (prébujg stworzy¢ plan samodzielnie)

(przyktadowy) PLAN WYDARZEN
1. Wykonywanie przez Kopciuszka ciezkich prac w domu macochy.
Ukazanie sie ogtoszenia o balu.
Zjawienie sie wrdzki.
Smutek i ptacz Kopciuszka z powodu nieuczestniczenia w balu.
Zamiana dyni w piekng karoce.
Przemiana myszek w konie.
Zamiana jaszczurek w lokajow.
Wyczarowanie przez wrdzke sukni i pantofelkéw dla Kopciuszka.
Ostrzezenie wrozki.
. Pojawienie sie Kopciuszka na balu.
. Druga wizyta dziewczyny w patacu krélewicza.
. Zgubienie pantofelka przez Kopciuszka.
. Poszukiwania wtascicielki szklanego bucika.
. Slub Kopciuszka i krélewicza.
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5. Cwiczenie 4,5, 65.205 — 206 (ustnie)

6. Tabelka i uzupetnienie wniosku (pisemnie w zeszycie).

BOHATERKI CECHA CHARAKTERU | WYRAZ PRZECIWSTAWNY WYRAZ BLISKOZNACZNY
macocha wyniosta, pyszna skromna zadufana

siostry niewychowane kulturalne niegrzeczne
Kopciuszek dobry egoistyczny uczynny

Whiosek:

W basniach obok bohatera pozytywnego wystepuje bohater ..........ccoceiieiiiiinin. . Bohater
pozytywny to postaé, ktdra ma same ......ccccceuennenn. , za$ u bohatera negatywnego widzimy same

............................. . W basniach bohaterowie sg ukazani na zasadzie przeciwienstw, czyli kontrastu.
(podpowiedz: negatywny, zalety/walory, wady)

7. Nowa wiadomosc s. 206 (przeczytac)

8. Cwiczenie 7 s. 206 (ustnie)




9. Uczniowie opisuja ustnie trzy niezwykte elementy wystepujgce w basni:
* magiczny przedmiot,
¢ fantastyczng postag,
¢ nieprawdopodobne zdarzenie
i samodzielnie uzupetniajg pisemnie w zeszycie notatke:

Opisatem/tam trzy niezwykte elementy, ktére pojawity sie w basni , Kopciuszek”. S3 to:
POStac — ....cccvvveeeeieeee e, , przedmiot — ....oeeeecieeeiiiciieeees , wydarzenie — ......coceeeeeieeeenee, .
Uwazam, ze te elementy sg fantastyczne, PONIEWazZ .......cccvveiiviiiiiiiiciiiees e .

10. Cwiczenie 8, 9, 10, 11 s. 206 (ustnie)
11. Zapisanie i wyjasnienie przystowia:
»Jak cie widzg, tak cie piszg”
12. MULTIBOOK: Rézne odstony , Kopciuszka”
Muzeum Basni, Bajek i Opowiesci

(WSKAZOWKA: oczywiscie dzieci starajg sie wykonywaé wszystkie zadania samodzielnie, tylko w razie wqtpliwosci
korzystajq z materiatow nauczyciela)



TEMAT: Humorystyczna wersja bajki o Kopciuszku — W. Chotomska ,,Kopciuszek (19.03.20r.)

1. Uczniowie rysujg pantofelek Kopciuszka. Nastepnie uzupetniajg zdanie trzema pozytywnymi
cechami charakteru.

Chciatbym/Chciatabym, aby moje pantofelki nosita osoba, ktéra jest
............................................ ) ereerereerenessesssersesereseessneseessesseses | oeteeseseereesseseaeseessasessae s easessasereneannes
2. Czytanie tekstus. 207 — 208
3. Cwiczenie 12 s. 208 (ustnie)

4. Cwiczenie 3 s. 208 (pisemnie w formie tabelki)

»KOPCIUSZEK” CH. PERRAULT ‘ W. CHOTOMSKA

e Tytutowg bohaterka jest Kopciuszek.

PODOBIENSTWA ) . .
e Tekst zawiera pouczenie, czyli morat.

- W tekscie o wydarzeniach opowiada - Tekst sktada sie z wypowiedzi
narrator. bohaterow.

ROZNICE - Kolejne wydarzenia sg wyodrebnione za - Utwor jest podzielony na akty.
pomocg akapitéw. - Kopciuszek ma wady.
- Kopciuszek ma same przymioty /zalety. - Tekst jest humorystyczny.

5. Nowa wiadomosc s. 208 (przeczytad)
6. Zapisanie w zeszytach definicji:
dialog — rozmowa dwéch lub wiecej oséb
monolog — dtuzsza wypowiedz jednej osoby

7. Cwiczenie 5i 6 s. 208 (ustnie)




TEMAT: Wedréwka petna przygéd — ,, Krysztatowa kula” (20.03.20r.)

1. Czytanie basnis. 214 (podrecznik)

2. Okreslanie czasu i miejsca akcji (zapisanie w zeszytach)

CZAS AKCIJI: dawno temu, nieokreslony.
MIEJSCE AKCJI: wielki las, wysoka gdéra, Zamek Ztotego Storica, strumyk u podnéza gory,
chatka rybaka nad brzegiem morza (miejsca blizej nieokreslone).

3. Cwiczenie 2 s. 217 w formie tabelki.

MAGICZNEPRZEDMIOTY

WtLASCIWOSCI

kapelusz

spetnia zyczenia

lustro

nigdy nie ktamie

ptomienne jajko o niezwyktej zawartosci

moze spali¢ wszystko

krysztatowa kula

moze zniszczy¢ moc czarownika i przywrdcié krélewnie
prawdziwg postaé

4. Cwiczenie 4 5.217 (ustnie)

5. Cwiczenie 7 s. 217 (pisemnie)

CZArOWNIK = v

(podpowiedz: czar, oraz, nic, raz, car, kino, on)

6. Cwiczenie 6. 217 (pisemnie w zeszycie)
(podpowiedz: przy strumieniu, za sprawg wieloryba, w dot)

7. Cwiczenie 8 s. 217 (pisemnie)




